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@ Munzbetitigtes Spielgerat 

@ Gegenstend der Erfindung ist ein mOnzbatdtigtes Spielge* 
rSt mit einer bei EinsBtz eines bereits erzletten Gawinns 
diesen bet Verlustgefahr erhdhenden RIsiko-Spieleinricb- 
tung. die eino Risikoleiter aus mehreren gewinnindividuellen 
Anzeigeelementen. ein Totalvariust-Anzeigeetonient eine 
Risikotaste und je eine Teiigawinnubernahme-Taate und 
Gewinnuberoahme-Tasta umfsfit. Die Riaiko-Spieleinrich- 
tung waist eine Speichareinrichtung fOr Gawinnubemahme- 
warte und erzielte Gewlnnwene. eine Einrlchtung auf » die bei 
Obarschreiten diner vorbeatimmtsn Gewinnhdhe aus dan 
gaapaicharten Qewinn> und Gewinnubarnahntawerten die 
nauan Gawinn-. Veriust- und Obemahmewerte bestimmt, 
aowie eine Risikospiel-AnzeigeainricMung fOr dieae Werte. 
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Beschreibung ko-Spieleinrichtung. die eine Risikoleiter aus mehreren 

gewinnindividueUen Anzelgeelementeti, ein Totalver> 

Die Erfindung betrifh ein mUnzbetatigtes Spielgerat lust^Anzeigeelement, eine Risikotaste und je eine Teil- 

mli einer bei Einsatz eines bereits erzietten Gewinns gewinnfibemahme-Taste und GewinnObemahme-Taste 

diesen bei Verlustgefahr erhdhenden Risiko-Sptelein- 5 umfaOt Die Risiko-Spieleinrichtung des erfindungsge- 

richtung, die eine Risikoleiter aus mehreren gewinnindi* mftBen Spielgerats umfaOt eine Speichereinnchtung fOr 

vidueilen Anzeigeelementen, ein Totalverlust-Anzelge- GewinnQbemahme- und erztelte Gewinnwerte. eine 

element, eine Risikotaste und je eine TeilgewinnQber- Einrichtung, die bei Oberschreiten eIner vorbestimmten 

nahme*TasteundGewinnQbemahme-TasteumfaQL Gewinnh6he aus den gespeicherten Gewinn- und Ge- 

Aus der DE-OS 3830 648 ist ein mflnzbetfltigtes 10 winnflbemahmewerten die neuen bestimmten Gewinn-» 

Spielger^t mit einer Risiko-Spieleinrichtung bekannc, Verlust- und Obemahmewerte bestimmt, und eine Risi- 

die bei Einsatz eines bereits erzielten Gewinns diesen kospiel-Anzeigeeinrichtung fOr die bestimmten Werte. 

bei Verlustgefahr erhOht, und eine Risikoleiter aus meh- Die erfindungsgemftD for die Risiko-Spieleinrichtung 

reren gewinnindividueUen Anzeigeelementea ein Touil- vorgesehene Einrichtung wird dann wirksam, wenn das 

verlust-Anzeigeelement sowie eine Risikotaste umfafit 15 ins Spiel gebrachte Gewinnrisiko eine vorbestlmmte 

Der Risiko-Spieleinrichtung ist ein Anzeigefeid zuge- Gewinnhdhe tiberschreitet In diesem Fall gibt die Ein* 

ordnet, das leuchtet. wenn der nAchste riskierbare Ge- richtung bestimmte bzw. feste Werte fOr den Gewinn, 

winn ohne Verlustgefahr riskiert werden kann, d. h^ Vertust und eine GewinnQbemahme vor, die nicht fest 

wenn bei Betatigung der Risikotaste fOr das nfichste dcirch die Stufen der Risikoleiter, sondem durch den 

Spiel der eingesetzte Gewinn im Spiel bleibt oder sogar 20 Spiehrerlauf bestimmt sind. Durch die neue Wenvorga- 

noch ein hdherer Gewinn erzielt werden kana be ist das Risiko neutral und ein Risikobetrieb ist daher 

Das bekannte mOnzbetfltigte Spieigerat arbeitet im auchfOr die letzteStufe der Risikoleiter zuiassig. 

Risiko-Spielbetrieb auf folgende Weise. Auf der Risiko- ZweckmaBig ist die Einrichtung der Risiko-Spielein- 

leiter, die die m6glichen Gewinne anzeigt. werden der richtung derart eingestellt, daB die vorbestimmte Ge- 

bereits erzielte Gewinn und der noch erzielbare Gewinn 2s winnhdhe der Gewinn der vorletzten Stufe der Risiko- 

deutlich angezeigt. indem beispietsweise das Anzeige- leiter ist 

element der bereiu erreichten Stufe und der hSchsten Die Funktion der erfmdungsgemafien Einrichtung fttr 

Stufe der Risikoleiter leuchten. Mittels eines Zufallgene- den Risiko-Splelbetrieb wird im folgenden mehr im ein- 

rators wird der Spielbetrieb gesteuert und bestinunt, ob zelnen beschrieben. Es wird davon ausgegangen. daO 

das laufende Spiel zu einem Gewinn oder Verlust fQhrt 30 der Gewinn kein Geldbetrag, sondem eine Anzahl von 

Durch emeute Betatigung der Risikotaste kann der Ge- Sondersplelen umfaOt Es sei femer t die Anzahl von 

winn wieder riskiert werden. Im Fail eines Veriusts teilQberaommenen Sondersplelen, x die Anzahl der 

leuchtet dasTotalveriust-Anzeigeelement auf. Sondenpiele der bereits erreichten Stufe der Risikolei- 

Bei einem anderen bekannten mQnzbetatigten Spiel- ter und n die Anzahl der Sonderspiele, die der Spieler 

gerat ist der Risiko-Spielbetrieb zur Erhdhung des Un- 3$ beim nachsten Schritt gewinnen wOrde. Der Risiko- 

terhaltungswertes fOr den Spieler noch abwechslungs- Spielbetrieb wOrde nun auf bekannte Weise durchge- 

reicher gestaltet worden. Dieses Spieigerat urofaBt eine fOhrt werden, bis t+n kleiner oder gleich der Gewinn- 

TeilgewinnObemahme-Taste, bei deren Betatigung der hOhe der vorletzten Stufe der Risikoleiter ist Beim Risi- 

Gewinn lediglich in Hdhe des Gewinns der vorherge* ko-Spielbetrteb wird somit ausgehend von einer be- 

henden Stufe in den Risikospielbetrieb eingebracht 40 stimmten Stufe der Risikoleiter, deren Betrag oder bei 

wird. wahrend der restliche Gewinn in den Gewinnspei- Teilgewinnflberaahme der Betrag der vorhergehenden 

Cher flbertragen wird. Bei der Teilflbemahme von Ge- Stufe als Risiko in das nflchste Spiel eingebracht, wobei 

winnen tritt indessen das Problem auf, daB der Spieler der riskierte Gewinn bei Veriust vollstandig verioren- 

keinen hdheren Gewinn als den bei der hflchsten Stufe geht und bei Gewinn die Gewinnhdhe der nttehsthdhe* 

der Risikoleiter erzielbaren Gewinn riskieren kana dh. 4S ren Stufe der Risikoleiter gutgeschrieben wird Ist je- 

der maximale Gewinn hat die Hdhe des Gewinns der doch das Risiko t+n grOBer als die Gemnnhdhe der 

hOchsten Stufe der Risikoleiter. Obersteigt dabei nfim- vorletzten Stufe der Risikoleiter, bestimmt »ch das Risi- 

lich die zum Risiko angebotene Gewlnnsumme den der ko mittels der crnndungsgemflBen Einrichtung auf die 

vorlettten Stufe der Risikoleiter zugeordneten Gewinn. folgenden Gewinn-, Verlust- und Obemahmewerte: 
wDrde auf herkOmmh'che Weise der Risikogewinn der so 

Gewinn der hdchsten Stufe zuzO^ich des Gewinnbetra- Gewinnwert n Sonderspiele 

ges sein, urn den der Gewinn der vorletzten Stufe uber- Verlustwert 2 « t Sonderspiele 

schritten ist Dieses Riako ist nicht zuias^, und daher Obemahmewert x + 1 Sonderspiele 
kann der Spieler nicht mehr bis zur hddisten Stufe ris- 
kierea Hierdurch ist der Spielanreiz geschmfttert ss 

Der Erfindung liegt cfie Aufgabe zugninde,ein milnz- Dieses Risiko ist neutral denn der Erwartungswert 

betfltigtes Splelgerftt mit Risiko-Spieleinrichtung und (beil :l)ist 
Teilgewinntkbemahme-Mdglichkeit im Risiko-Spielbe- 

trieb zu schaf fen, bei dem auch fOr die letzte Stufe der e » 0,5 • n + OS • (2 • t) 

Risikoleiter stett ein RisikospteUSpielbetrieb ermOg- 60 *(^5*n<f t 

lichtist -x-l-t 

Diese Aufgabe ist bei einem mQnzbet&tigten Spieige- 
rat mit den Merkmalen des Anspruchs 1 gelOst Vorteil- Wenn t-f n gleich der Gewinnhdhe der vorietzten 
hafte Weiterbildungen des erfindungsgemaBen Spielge- Stufe der Rlskoleiter ist, kann der Spieler die Gewinn- 
rats sind Gegenstand der UnteransprQche. 69 bOhe dieser Stufe unter Anrechnung der TeilQberaah- 

Gegenstand der Erfindung ist somit ein mttnzbet&tig- menennwerte erhalten bzw. als Risiko ins Spiel einbrin- 

tes Spie^erflt mit einer bei Einsau eines bereiU erziei- gen. Auf diese Weise kann der Spieler auch den Gewinn 

ten Gewinns diesen bei Verlustgefahr erhflhenden Rid- der letzten Stufe der Risikoleiter eraelen, da die Teil- 
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Qbemahme nun mit einer RQckvenichenmgsfunktion 
gekoppelt und damit aufgehoben ist. wobei die RQck- 
versicherungsfunktion in doppeker Hdhe gewdhlt ist 
Selbstverstfindlich kdnnte auch ein anderer SchiOssel 
far die durch die Einrichtung bestimmten Gewinn% Ver- $ 
lust* und Obernahmewene gewflhlt werden. 

Bei einer bevonugten AusfOhrungsform des erfin- 
dungsgemaOen mOnzbetfltigten Spielger&te$» das mit 
mehreren Rtsikoleitem ausgestattet ist ist f Or jede RJsi- 
koieiter eine Risiko-Anzeigeeinrichtung vorgesehen. lo 
Auf diese Weise kann sehr differenziert gespielt werdea 
was den Spielanreiz wesentlich erhdht 

Altemativ kann auch eine Risiko-Anzeigeeinrichtung 
far sdrntliche Risikoleitem vorgesehen seia Dies verein- 
f acht den Gerateaufbau. 1 5 

Vorteilhaft kann auch der Risikotaste ein Anzetgeele- 
ment zugeordnet sdn, das bei Risiko-Spielbetrieb stets 
leuchtet 

Die Erfmdung wird im folgenden weiter anhand eines 
bevorzugten Ausfahningsbeispiels und der Zeichnung 20 
beschrieben. In der Zeichnung zeigt die ein^e Figur 
schematisch eine Vorderansicht eines mOnzbetAtigten 
Spielgerites. 

Das in der Zeichnung dargesteUte SpielgerSt umfaBt 
ein GehSuse 2 mit einer Frontplatte 4. die verschiedene 2s 
Spieleinrichtungen und Anzeigen aufweist Eine Auf- 
nahmedffnung 6 rechts oben auf der Frontplatte 4 dient 
zum Einwerfen von MQnzen oder zum Einschieben von 
Geldscheinen bzw. Wenkarten. Unterhalb der Aufnah- 
meaffnung 6 befindet sich eine RQckgabetaste 8^ durch 30 
die venehentlich eingegebenes Geld oder dergieichen 
sowie ein Geldgewinn in einer Ausgabeschale 10 abge- 
rufen werden kann. Abgesehen von einem Geldgewinn 
Ist es auch mdglich. jeweils eine Anzahl von Sonderspie- 
len zu gewinnen. fOr die ein GewinnschlOssei mit erhoh- 35 
ter Gewinnchance vorgesehen ist FOr die Anzdge der 
Sonderspiele ist eine Sonderspiele-Anzeige 12 rechts 
auf der Frontplane 4 vorgesehen. 

Drei Spielsymbole tragende Spielwalzen 14, 16y 18 
werden zu Spielbeginn in Umlauf gesetzt und wfthrend 40 
Oder zum Ende des Sinels mitteb eines Zufallgenerators 
Oder dergieichen zum Stillstand gebradit HierfOr ist 
eine Anzahl von Rastpositlonen vorgesehen, denen je* 
weils die bereits erwflhnten Spielsymbole zugeordnet 
sind. Die Sptehvalzen 14^ 1^ 18 haben gewdhnJich unter- 4S 
schiedliche Laufzelt, wobei eine von ihnen, die zuerst 
anhfllt (Spielwalze 14), durch Betfittgung einer Taste 20 
nochmals gestartet werden kann. Eine Taste 22 ist fOr 
weitere, hier nicht relevante Spielfunktionen vorgese- 
hen. 50 

Zwei Anzeigen 24, 26 zeigen den Inhalt des Gewinn- 
und des MOnzspeichers. 

Im hinteren linken Bereich der Frontplatte 4 ist eine 
Risikoleiter 30 angeordnet die mehrere beleuchtbare 
Anzeigeetemente 32 umfaDt Die vter unteren der An- ss 
zeigeelemente 32 sind fOr Geldgewinne mit steigendem 
Betrag vorgesehen, wflhrend die oberen Anzeigeele- 
mente 32 eine steigende Anzahl von Sonderspielen an- 
zeigen. Zur Initiierung des Risiko-Spielbetriebs wird ei- 
ne Starttaste 34 gedrCckt die wahrend des Risiko-Spiel- 60 
betriebs leuchtet Ein Anreiz zum Risikospiel wird da- 
durch gegeben, da0 mit Erreichen eines Gewinns nach 
Stillstand der Spielwalzen 14, 16, 18 auf der Risikoleiter 
30 das dem Gewinn zugeordnete Anzeigeelement auf- 
leuchtet und das nfichsthOhere, bei Gewinn zu erwarten- ^ 
de Ergebnis blinkt Wird entschieden, daB dieser Betrag 
riskiert werden soil, wird die erwflhnte Starttaste 34 
gedrOckt Es besteht auch die MOglichkett automatisch 



Gewinne mittels Risiko zu erhdhea Hierzu ist eine Risi- 
ko*Automatikta5te36 vorgesehen. 

Der Risiko-Spielbetrieb besteht darin, dafi entweder 
der n&chsthdhere Gewinn auf der Risikoleiter 30 erzielt 
wird Oder der eingesetzte Gewinn entsprechend dem 
Anzeigeelement 32 der erreichten Stufe verlorengeht 
Es ist mdglidt nicht den gesamten Gewinn in den Risi- 
ko-Spielbetrieb einzubringen. Hierzu wird eine Teilge- 
winnQbemahme-Taste 38 gedrOckt Es wird dann ledig- 
Uch der Gewinn der vorhergehenden Stufe riskiert 
wihrend der restliche Gewinn auf den Gewinnspeicher 
24 abertragen wird Dies bedeutet daB eine Teilgewinn- 
abemahme lediglich fOr Sonderspiele. d h. die hdheren 
Stufen der Risikoleiter mdglich ist Altemativ kann auch 
der Risiko-Spielbetrieb beendet werden. Dies bedeutet 
daB der erzielte Gewinn vollkommen auf den Gewinn- 
Oder MOnzspeicher 24^ 26 Obertragen wird. Es muO dann 
lediglich eine GewinnQbemahme-Taste 40 gedrOckt 
werden. 

Eine Anzeige 42 zeigt an, wenn in einem mdglichen 
folgenden Risikospiel kein Veriust. d. h, ein Spiel ohne 
RisikOb mdglich ist 

Im folgenden wird der Risiko-Spielbetrieb mit Teilge- 
winnObemahme an einem Beispiel erlAutert Es sei an- 
genommen, daB der Spieler sechs Sonderspiele gewon- 
nen hat, was dem Anzeigeelement *6*der Risikoleiter 30 
entspricht Der Spieler mdchte lediglich einen Teil des 
Gewinns riskieren und wahit die Mdglichkeit der Teil- 
Qbemahme, indem er auf die TeilgewinnObemahme-Ta- 
ste 38 drOckt Demzufolge wird der der vorhergehenden 
Stufe zugeordnete Gewinn, d. h. drei Sonderspiele. ris- 
kiert wflhrend der Restgewinn, d. h. m diesem Fall wie- 
derum drei Sonderspiele, in den Gewinnspeicher gege- 
ben wird Es ist nun die Anzahl der teilQbemommenen 
Sonderspiele t -3, die Anzahl der Sonderspiele der be* 
reits erreichten Stufe x-*3 und die Anzahl der Sonder- 
spiele, die der Spieler bei der nfichsten Stufe gewinnen 
wOrde; n » 6, Der Spieler kann nun im Risiko-Spielbe- 
trieb die Risikoleiter 30 aufwSrts spielen, bis er zur Stufe 
mit dem Anzeigeelement "12" gelangt ist und mit dem 
nSchsten Spiel evd die Stufe mit dem Anzeigeelement 
■24' eireicht hat (n - 24, x - 12). Bei Erfolg ware dann 
als nichstes n oi 48 und X « 24. Der Went -I- nwQrde 
denn48 4 3 « 51 betragen. d. h. t -I- o wBre grOBer als 
der der vorletzten Stufe der Risikoleiter 30 zugeordnete 
Gewinnwert (48> Dementsprechend wird nun durch das 
Spielgerit das folgende Risiko angeboten: 



Bei 

Gewinn 
bei 

Veriust 
bei 

GewinnObemahme 



n Sonderspiele n-4a 
2 • t Sonderspiele 2 • t « 6 
X -ft Sonderspiele x-¥X^27 



Bei Gewinn des betreffenden Spiels wQrde beim 
nftchsten Schritt dann von 48 auf 50 Sonderspiele einer 
weiteren Kategorie erhoht 

Mit SO ist ein etwas schrftg angeordnetes Zufallsfeld 
bezeichnet das die Mdglichkeit eines zusfltzlichen Ge- 
winns bietet Es kOnnen die gewonnenen Sonderspiele 
unter Einsatz eines Zufallgenerators erhdht oder auf 
eine bestimmte Anzahl herabgeseut werden. ]e nach 
dem, durch den Zufallsgenerator angew&hlten Anzeige- 
element 32 wird eine bestimmte Anzahl von Sonder- 
spielen erreicht und angezeigt 
Die Erfindung ist selbstverstftndlidt nicht auf das dar- 
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gestellte Ausfuhningsbeispiel beschitnkt Insbesondere 
umfaBt sie auch Abwandlungen davon sowie andere 
Oder Teilkombinationen der beschriebenen bzw. darge* 
stellten Merkmale, auch der Anspiilch& 

s 

PatemansprQche 

1. MQnzbetatigtes Spielgerflt mit einer bei Einsatz 
eines bereits erzielten Gewinns dlesen bei Veriust- 
gefahr erhdhenden Risiko-Spieleinrichtun^ die ei- io 
ne Risikoleiter aus mehreren gewinnindsviduellen 
Anzeigeeiementen, ein Totalveriust-Anzeigeete- 
menu eine Risikotaste und je eine TeilgewinnQber- 
nahme-Taste und Gewtnnflbemahme-Taste um- 
faOt» dadorch gekemueiclineit daO die Risiko- is 
Spleleinrichtung eine Speichereiniichtung fOr Ge- 
winnQbernahmewerte (t) und erzielte Gewinnwer- 
te (x), eine Einrichtung, die bei Oberschreiten einer 
vorbestimmten Gewinnhflhe aus den gespeicheiten 
Gewinn* und Gewinnubeniahmewerten die neuen » 
Gewinn-, Veriust- und Obemabmeweite bestimmtp 
und eine Risikospiel'Anzeigeeinrichtung for die be- 
stimmten Werte umfaBt 

Z Sptelgerftt nadi Anspruch 1, dadurch gekenn* 
zdchnet, dafi die vorbestimmte GewinnhOhe der 2$ 
Gewinn der vorletzten Stuf e der Risikoleiter isL 
5. Spielgerat mit mehreren Risikoleitem nach An- 
spruch 1 Oder 2, dadurch gekennzeichnet, daB fOr 
jede Risikoleiter eine Risiko-Anzeigeeinrichtung 
vorgesehenisL 30 
~4. Spielgerat mit mehreren Risikoleitem nach An- 
spruch 1 Oder 2, dadurch gekennzeichnet, dafi eine 
gemeinsame Risiko-Anzeigeeinrichtung fflr s&mtli- 
che Risikoleitem vorgesehen ist 
5. Spielgerat mit mehreren Risikoleitem nach ei- 35 
nem der AnsprOche I bis 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB der Risikotaste ein Anzeigeelement (34) 
zugeordnet ist, das bei Risikobetrieb steu teuchtet 
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D Munzbatatigtos Spialgarat 

) GagofirandderEffindungisiainmunibfliSiIgtasSpielge- 
fit mit eftier bai Bhsatx einai bareite enia?ien Gawinna 
dieian bal Vartustgefahr aihAhandan Risika-SpiafBinrich- 
tung, di« Blaftofeilef am mehreren g«winn»f»dividucljon 
Aftzeigealemsntan. «in Totah^flusl /inieigoelament. eino 
flisikotaste und ja aine TangQwinnubafflahma^Tarta und 
Gavirinraibemahma-Tajte umfaSt. Oia Ri»ikfl.Spialainrich- 
tung watet eino Spaicharainrichtung fur GewinAubaniahtna- 
wena und entelta Gewinnwerta. rina Eirafchhing auf. die bai 
Oberschrtttan einar vortjaatJmmten GawinnhM aus den 
gespelchertan Gawlnn- und Cawiniiubaniahmawerten dla 
neuan Gawinn-. Vertust* und Obemalunawarta beitimmt 
uwia eina Rbiknaplal-AniaigeainriGlktiinB ffir dlasa Waita. 
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^* ko-Spideinrid«ttiM,diedneBail»ldterawmelifef» 
.gwinniiMrrndiidhB AiaeigMlemeBteii. ein Totajver- 

rtehtung.di« tine f^^^*''?!^^^'^^^'^^ Ce^b«»l«"«- und enidte Gcwinmwnft .me 
•kmen ei«e Risikouste und J«,««%TeUge«n^ oS2e «« den gespecherten Ce*ta». und Oe- 

AOS det DE-OS 3830648 HI «n " ^1^^ Obeniahmewerte besthnmt uiuJ .ine R«i- 

Splelgertt nut einer «i^'^f>^PiS^;:^iiS iSS-S^i^AhioftglOrdlebadnunienWene. 
die bei Etean eina k«'tt*!^Jf?,S?«?«S We effinduSgsgemSB fflr die Ri»iki>^pieleinnch««g 
rere«g.«niiimli»idttelIenAnz««eefeii«nwx«^^ Sl^*^rtra*te C«.in«risiko eine voibeiiiiniBie 
veri«t.Aitteigeelemem »«ie ok ^^'JT^t Ge^Sohe ObeKchreita. In diaem F>l gibi die Bn- 
Der teito-Spieleiiiiiehtiing tt Sg batinunie bzw. tote Went fHf den Cewtan 

ofdneudas teuAiei. wenn 'SS^S v«te «»d eine GewinnObemahni. vor. die iWt (en 

»inn ohne Veriwtgefjhr mluert ^MftAh^ v«t« RUikoWter. londern dwdi de. 

weiui bei Betliigung "«*°i»«f . „ |5dverbiif beifinmtltadLDurehdientue Wemorg» 

Spidder«nge«meCe*iiinunSpielWrt«oder » 5P'«^2Ka^^„„jri„Ri,ikobeui,bindahef 
noeh einMhererGewmn enielt iUfOrdie leiiie Stufeder RiiikoIeUef lultoig. . 

D« bebuinte miinAeU«g« arScnflflig ill die Bnriehtung der Wsiko-SpieWn- 

teiko^pielbetrieb *^f<As«^'^*^f'jft^J^ rtSuMderw eingesiellu daB die wbeninrnue Ce- 
leitef.diedien*giiA«nGcwmne»^^^ ^SeteS.der«rleme«Stiifedertoiko- 
bereisenielteGeivinnunddernsAeme^OTOew^ « 

deutCeh »gexeigt. i"*?J««P'f**!"! tohffil DieFuiAliondereffmdungsgemUeBEinriehtungWr . 
element der bereiu errerfiten Stufe deSo-Spielbetiieb wW im folgenden mebr lih ein- 

StttfederWsikoloierleuchteaMittilieawZtfaDgtne- *" ^ ^yon auigegangen. daB 

mo«wirfderSpien,«riebg«t«.rt«n^b«««^ 5? CeSTeSMTbeXSeiSeA^ahlvon 
th, hufende Spid lu dnemOewujn Oder V**B« » "^^^'JS «^^,Bt Bsd (emer t die Anrahl «(m 
3r'*T"^!!^^^^FrJr^ £^ SCon,«enen Sonde^pide^ . die Aniahl der 
Winn wieder niben werdea '« ™ Sonderniele der beieiB erreidtten Slide der Rmkole^ 

leiid.ietdaiT<«dwffc|it.AnieigedeoeM^^^ „r^?S die Anaihl der Scnderjpiete die der Spider 

BdeinemanderenbekannienmtoriKtttigra Spiel. ^""° °^™;„'^„ ge<»lnneii wOide. Oer Ridko- 
gertt inder RisikcSpielbwieli EJOhwvda Un^ M g^^bS rieHo^nL trfiS Wdie durdige- 
?eftultung5werte» ffir den Spieler nodi fffl^wSdeBTteV+^oWdner Oder gidd. der Oewinn- 

?^"?"t!l\"twWdWSSX S^2S;H.SLnS.„fed.rRUkoldieri,tBein.lW. 
Teilgewamubemahme Taste. b« deren ko-Soidbctrieb wild somii. awgehend too einer be- 

Gewinn ledigBd. in H5he to OT"" ^^V^^^g-. ^ KeSedTRidkoIdter. derea Beirag ode, bd 
henden Stufe in * ^Stonflbwndime der Beirag der vorhergehenden 

«W*»hrendd.rr«.^eOe*«»«^ luteTStaS, n.dB,. Spidd«g.br.d.t.*obri 

Cher abeitragen ir liikiene Gewinn bd Verlwi wOstSndig verioren- 

winaen .riti indeuen dai '"5'*?^'* ffi Si «>d bei Gewinn die GewinnhOhe der nJdutMhe- 
k«nenh«hereaGe»mnabdenbB*r hB*wn SB^^ ^wi una , . gu,geKh«ieben wird. 1st je- 

d*rRliikoIeiterenidbarenGewmondHerenkann.<lit » «" \^ jj, Cewinnh6he der 

der maximde Grdnn ta.di. Hahe ^.^^^'^^^ ■ °tt"nSed«Si&'>«i™-' «"* 
haehnen Stafe der WsOwtaier. Ober.te.gi dabe. m^^^ ^ S der erfindungsgelniBen Einridttimg auf die 
5iSrS.M£Sr.^r=^^^ Sg:S:n'Ge«inn-.VerU..«dObe,«ah„«wen.: 

SitrtS'?nS.';SSS;KS:-i^^^ " O^^^n -Sondenpide 
St^dS^^GS^^*«"S"'««'^'- VeHustwer, J..&.ndenp.de 
Kn^LKRi$ikoiitn!d.t«.d»ilig.onddd.5 Obtmahmeweit i+tSoadenpide 
kann der Spieler nidit mehr bis wr heehsten Stufe ni- 

•^'^rS-XS'^^i^^^^ " D«s« j«l»U,«e.«.lde™.derErw.n«»g.-en 

bauxites Spidgera mil Risiko-Spid^ta* und (be. I : l)« 

So?dSli« rin IU»ko.pietSl>i«lb«rieb .mU»g. » - W-.* . 
liditist 



DieseAufgabeiiibddnemmOniteangttDSpidge- OewinnMhe der vorletiteo 

rtimitden Meriunalendei Ampmdis StuT der RhkoS ta. kaan der Spieler die Gewinn- 
hafteWdterbiUiuigendejerttadungj^SBenSpidge. Jer R^^^^^^ ^„ TeUdbemah. 

r»BjindGegenstandderUnteran$prpdit " me„tMw!Iif«hX^ 

'G.geo«aSdd«Mrf«ngblso~^^ ?eVAT^"J£2Se7sSraud,^0^^ 
W tSdahrriS?^ rSI ler leineTr.ufe de, RisikCdier erzide. da die TeiK 
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Qbcnxhme nun mil oner RQckrcrsicheningriunknon Ge«imieim«eURi$totuerteh«aHierwistemeR» 

koteiter eine RjMko.AaxeiMeinrich«ung vorgetehen i. hch der Gewmn <ter vorhergehemJen Siufe nskiea 

vlSiJihw^bSfS der Risikotane ein Anzeigeete- dafl d.r euielie Gewina voDkomiiieii auf den Gewinn- 

leucnteL , ^r. 

Die EifmduMwWiiiiroleenden writer Mhandwnes . . -i— -ii-r-i..« 

bevonuSS /MBlilhrenp^ und der ZeichDung » Bne AiHeige 42 ieigi wan in dnem magDAen 
SeSS!l»rffi.iwigtdIe.iiBigeFig«r folgenden Riji^ 

^e^^eine Vonl«nsich. ««« «fi«*«.tig«n '^^ffi":^^-,.r««k.-Splrib.«eb™hT^^^ 

rinGeWuse2nut€m*rFTOiplitte4.die»efKliied«e a l*"™"'*^^*^*'*^ J^S^^^^^^^ 
Spieleinrichtuiigia und Anz^n mflwia. Bat Auf- ««»haUwaidemABeigeelOTeftiJd^^^ 

mm Bfiwtfren'vaii MOnzen Oder ton Bittclncben von Geviwu rukiereii und waUl die MftgiicftJccit acr i oi* 
oS&^bS^wSSuSShS^ flbenuhme^indemertjddieTeUgewianOben^ 

die venehendich etaMgebenes Geld Oder derjltichen Stufe lugeordnete Gewaui. d h. dre Sonderspie e. ro- 

«f» vcrden luDi. Abmchen wn einem OeWgewinn . deium drel Sondenpielt; in deo Gewuuupetcher gegt- 
S?«.'SSga2ae\^»onSandUe. b« «ird B b. Z^j^l^sS^^X 
leBZugewinBM.fllrdierinGewinn»chllliselinheAflh- « ^J^Vi^''^'''*^J^^^'Zi^ 
«r GetinnehwKe ««rg«ehen la. FOr die A«Bg. der rem Sirfc « -» "^.S^' *' 

Drf&ifiwe tSrSpiel^alien 14 ft « iri^W.lk.Wt.r5o«rf»lruH.id«vb«.rzurSt«fe 
»«S iSL^ltalaK^^ 40 mil dem Aweigeelemeot 'W gelugt bi and nut dem 

''J^':^X^S^2^«^r«* ««h«« Spiel jva die Siofe «* *«' 'J^'ijI^J^ 
Oder defgleiehen J» SdOsand gebraeht Hieifilr itt Wcrreichi h«t(n - W.i " "*'^f *^ 
Anahl von RMipMtioiieB w«elehe^ denen je- »l»«»chrte»B - 48uBdx - KDerWen t f nwOrde 

SchVLaufteit. ««bei eine .on ihnen. die luersl Oewinn*eri W Demeni.p«che«d w»d nundunhd., 
uihill (Spielwaize 14)l duidi BelltiguRg einer Taite ffl SpielgeritdaifolgendeJluJcoangeboten: 
nochmabgeawmeiwerdeBkanaElneTaiteaoirur .c„„j,„,m. „.« 

weiiere. hier nicht relevame Spielfuakdonen vorgeje- Bei aSondenptele n-w 

hea » Gewmn 
ZweiAnieigen 24. 26 aeigen den lahaltdea Gewinn. tei 2-iSondeiipieIe 2.t-6 

unddesMQnapeichen. ^. . J?""" .j..c™fc..«i.i. :i.imV 

Im hinteren token Bereich der FronipUtte 4 nt eine . . «+»SondeRpWe «+!-» 
Risikdeiter 30 angeordnel, die mehrere beleudiibare OcwinnObemahme 
AAzetgedemente 32 lunfaBL Die vier unteren der An- a 

S/b etaeSndeSd »oa Sooderspieto an- nJchstenSchriitdann voB4».Bf SOSondenpKle «u» 
zeigea Zur Ininiening de$ Riiiko-Spielbeniebi wild d- weittren Katqtone erh8fct 
neStwtiMttMiediteki.dtewihr«^ » Mit SO in eio ctwas sthrSg angeordneies ZutansfeU 

terete UurtttTowS^ amlSik«pid winl da- beieichnei. das die MOgUchkelt ebiea nsSuhdien Gt- 
^A^^SoiOlMAt^ dnes dwmai naeh winns bieiei Es kSnnen die gewoimenen SondeBpide 
SiOUund der SmelwaJien 14. ft It auf der WdkoWter onter Eia»tt cinei Zufallgenentort efh«M Oder vi 
30 dai den Gewinn lugeoidneie Anidgedement auf- eine bestoite Aoahl herabgeiettt werden. |e nadt 
leudiieiiinddaiBJd>«hBbere,bdCewinniuerwarten. a dem.durAdenZuWUgeneratorangewait^^^ 
de Ergebnij blinkt Wlrd em$dueden. daO dieier Beirag elemeni 52 wird erne bettinume AniaM von Sonder- 
riikkn werden wH wird die erwahnte Startiiste 34 spidenerreichtundangeieigu 
Bcdrficla Et bewhi audi die MflgOdikdi. auioofltiidi Die Eifiwlong istsdbnveisttndbdi niditauf das dar- 
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gestdlte Ausfflhiungrfwspielbeichrliilrt. Insbesondere 
umlaBt sie a«ch AbwandluBgeii dawn sowie wdeft 
Oder TeOkombinatioiieB der beschri^ea biw.daije- 
steUtBBMerfcmate.tuchdB'AiBprtcifc ^ 

Patentins|irtehe 

I. Mfimbetiiigtei Spielgerli mit mer bei Bwau 
ernes hereiu erzieltcD Gewmns (fiewn bo Vertusi- 
KfahrerhahendenRmto-Spieleinnchum^ I9 
ne Rkikoleiier ain mchreren gewmmwiividucncn 
Anzeigeeleraeniea «n Totahreriim-Aitteigeele- 
ment. einc RUikotaste und je mc TeOgewumOber- 
fl4hln^TI«e und Cewinnflbcniahme-Tasw wn- 
faBt. dadnrth gekenszeicluict daA die Rts^o- is 
Spicleinrichnmg dne Spelcliemmichiwig fOr Oe- 
winnobcmahmewerte (t) und OTieHe Ocwnmwer- 
it (aV dne Enrichtung, die bei Obenchratcn einer 
vofbcstimmtenGewinnhdheausdengapeicherten 
Gewina.undCewwiiibemahincwertendicneuen » 
Gewino-. Vertwi- und Obernahmewertc bcsummti 
und cine Itisitopid-Aindgeehirichtung fOr die be- 
summtenWcrteunfaBL . . , 

1 Spidgerat ntc* Aiuprudi I, daduich |tk™- 
leichnci. daB die vorterimmte Gewinnhahe der » 
Gewinnder vorleotenStofcder Risikoldter isi 
1 Spidgcrii mit mehreren Ririlcoldtcrn nach An- 
sprudi 1 Oder 2. dadurch gekenindchnet, dafl fQr 
jede Rinkoteitcf eine Risiko-Anzdgednrichiung 
vofgesehenisi- • * 

Spielgertt nit mehreren Risikolettera nart An- 



spmch 1 Oder X dadureh gekouuwchnei, dafl eine 
gemdnsame Risito-Anzogeetaridwing filraamtB- 
chcRisikoIehemfoigcscbenbL ^ 
i Spidgerat nut mehieren RbDwleiieni nach «- 
netn der Ampifldie 1 bis 4, dadureh gckennzei^- 
net. daB der Risikotasie etn Anzetgeelemcnt (34) 
augeordnetistdas bei RiakobetriebstetsleochteL 



-Hierzu 1 Seitc(n)Zefcbnungen 
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i The device includes a risk game equipment which has a risk ladder (30) of more individual winning 
i display elements (32), a total-loss display element, a risk push-button, a share-of-winnings claiming 
j push-butCDQ (38); and winnings claim push-bunon (40). 

: A memory equipment is used to store the value of claimed winnings (t), and scored winning-valucs 
I (x). When the prcdctereiined win limit is exceeded, the new winnings/losses and claimed values are 
\ determined from the stored values. A risk game display equipment displays the defined values. 
I ADVANTAGE - Has risk game equipment and share-of-winnings possibilities in game operation, 
I vvhich always has risk game operation possible for last stage of risk ladder. 
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(g) Munzbatatigtee Spialgefdt 



J Gsgenstand der Erfindung 1st m munibetatigies Spjelga- 
fHt mit amar boi BhsiU ctnw bareits wriBltan Cwnnns 
diesan M Varluagofahf arttohandan Biste-SpialainKch. 
tung. dia dna RliiWaitaf aui mahraian gairfnnihdMdueUan 
Afizaigealamanten. «in TotaKertust-Anaigaaiemam. ama 
Risiliotaata und fa aine TeilgawinnubeniBhnia-Tasta und 
GaMinaObemahma-Tasta umfaftL Ola Risfto-Spiateiniich. 
tung wain eina Speichefeinrichtung lur Gaviinnubenwhma- 
wafta «nd emelte Gawinrnwrta. aina Bnrichtung auf. dia bai 
Obanehmtten einar varbaatimmtan Gawiiwhaha aus dan 
gaspeirtartan Gawinn- uftd Gawlnnubanialimaiaafiw d«a 
nauan Gawinn-. Vartuit- and Obemahmawaita baitimmt, 
savwa etna Rbtkosptal-Anzeigeainfiehtung fOr diasa Waita. 
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ko-Spteleiiiriehluiis,die eine Wsikoleiter au> mehreren 
gewteniiHEviduellen Aiueigwlemenien. eu ToiaJver- 
. .» . I. ,k..>...t«Si>iel(erit tet-Anzeigeelemeni. eine teikowjie und jt erne TeU- 

ridiwoftdieeinefosikoloieauimehwM^wM^ OtwinnObemahme- und enitlte C**liinw«ne. erne 

vidudlen Anzeigeelememen. em Bariehnmg.die bei Obenchreiten einer vorbeMunnuen 

etemeot. eine Risikottite uml JV"«J«.S8l GeSflhe m de« gespeieherten Cewim.- ond Ge- 

nahme-TaiteundOewtaoOtei^h^^ «„„Obeni»hinewertendieneuenbestinuiiteaCewtaB-. 

Am der DE-OS 3830648 M ein "* y^usi- und Obemahmewenebestiitinn und eine Rw 

Spielgen. mi. einer jtoiko^^* e»^^ ^ U„«igeeinrieh,ongfOrdiebe,.inm,«^^ 

die bei Ein$»tt emes bereiis «f»«'??,S?uf ™h- Die erfindungsgemM fiir die Risikoipielemrichiung 

bei Veriu5.gerafirerhah. and «ne ItotoJ^^-L^J ^^Zc Etarichtung wW dwn wirtaam. wen. d» 

r.re«ge*innindi«duell.nAnze.geelem^^^^^^ J| ^.^^^ Ce*U»ri5ikD cine vofbesjp-mt. 

veriust-Anzeigeetanem lowie ewe '». oewinnhflhe Obeuehreitet In dieiem Fall g|bi die Em- 

oidnet. da leuchwt wenn """."S^'ii^"^ VL Verlust und eine Gewinni«»e»Mhme w dK nicta (en 
«imi ohne Veitetgefihr rnkjert ^ swfen der RisikoWttr. jondem d«r«h den 

wenn bei Beiitigung ^er "^ikotaite filr d« nid^e So^aufb«iliinmtlln4Duithdiene«e Wertvorga- 
SpiddereirgesemeCewinaitnSpribleAtodersogar a g'^'^^^gj^^^^dnteikobettiebisidaher 
nodieinhahererGewinnefueitwertMUUia MdifQrdieleuieSuif^def RinkaleUerwlluig. 

Das bekannie mfinibeadgte Sp«'««^ ZwScmJflig i« die Whiiing der Ririko-Spielein. 

teiko^pielbeuieb •«"»^'^« t"'^^ M^M^ eingesieih. dafl le vorbestimmie Ge- 
later, die die mflgliehen ^^'''^l^^^^^J^ ^ SShe d«C der vorieweA Siufe der iUsiko- 
berdoefiieheOewinnunddernocheTOltaOTC^ » TetoUt 

deutfich ang«eigt. indem beupol^we to errmdungsgemiBen Einriehtung fOr 

element der bereits den Ririko-Spielbeineb wild im folgenden mehr m ein- 

StufederRlsikoleiierieuchie^MliiAB^Mange^^ rdneVtedSebe* Es wird davon awgegangen. dafl 
mor,wirfd«.Spidbettiebg»t««^^ StS^Sin Gddbetrag. »ndem eine Aniahl von 

das butendeSpid m " Sondetjpiden umfaflL Es $ei feraer t die Aniahl von 

Durdten«uteB«aug«n^^ SSommenen Soaderspielen. « die AmM der 

Winn wieder wtaert wtfdeii l» Sondenpide der bereiis eireichten Siufe der Riakoiei. 

le«ehtetd.sT(«W«rt««:A|tt«geete"^^^ j,,. JJ^S die Anzahl der Sondenpieic die der ^eter 
8d eniem anderen bekaiimen mOnzbeUUgien spiei « ...i,,,.. c,hritt gewinnen wjMe. Der RWko- 
ger..l..d.rRlslk^Spielbemj^^^^^^^^^^ ^ ^ 

.erhdiungswertes f« ^^^^^''^^^^^^^ fShri werden. b» i+n Udner .der gidd. der Gewmn- 
^^''^'^"''^'^'T^T^if^XSsi^ hahedervoHetttcnStufederRisikolei«rbiBei»«tei. 
Teilgewinnubernahme Tasie. b« deren ko-Soielbeirieb wifd jomit. auigdiend voo einer bc 

Oewtan ledigOd. in H9he de. 0«««« ^^^j;^^; ^ SS*dTHSei.er. deren Betr.g Oder bd 
henden Siufe in R^^oJpieftietnrt «Vbn^^ « S^Xnutoe der Beliag der vorhergehenden 
winl wihrend der G«!?'!f.^*^7Z^S. JSfe ab «Ao in das nid«.e Spiel dngebrad.!. wobd 

Cher abertragen wiri. B^^^Tdlubemitae joo ^ reWerte Gewinn bei Verlust volbtiadig verioftn- 
win«e«,hui«d««..da,Rrcbte«.«t^^^ g,^ ?ei Gewinn die Cewinnhahe der .adu.l.8l.e. 

keinen h3h«a Ge«nn •b^«^^r^?1Si!4 1 .s «n Siufe der Risikoleiier gutgesdirieben wird. tst je- 
der IM«ikole^.erem*«DG«««^ « » ^ger ds die GewijmMhe de, 

5?H.trsi£2r1lffi.^;^J=^^^^ 5gS!G^..V«f«S.««dOb.n»h«.we«.: 

SL*rt£Sr.e*-£Sffi:^^^^^ Gewinnwer. «Sojdenpie.c 

£ZSdtS<Sn^'vorte«enS«feQ^^^^ Vertustwer, 'I'.SESll 

Km ist Dieses Ridko ill nidiizulijsift und dahff Obetndwiewen «+iSondenpide 
kun der Spieler oid>t mdir bis lur hfldBien Stule m- 

beUdgtes Spielgerit mil Risiko.Spielemndum.g und (bet I : l)« 

Risikoleiter stets ein Riiikospid-Spielbeineb enmag- « ""-S^j"*' 

""Si^ Aufgabe ist bd dnein «a«*«f ^^^5" ^''^IJ: wenii t+n giddi der GewinnhShe der vorlettten 
rat niit den Merkmden des Anspmdts I »?neU. J*™ ' jer Spieler die Gewinn- 

|,afteWei.efbiidungendaerfind«»pgeinJBeaSp.dge- J^J^J;"^,^^ Tdlilben.ah- 
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Qbenuhme nun rait einer Rackvenicheningsfunkdon OewiimemitteU Rata werhflhea-Wemi wane Rm- 

KicoDpdt und damit aufgehoben isi. wobei die Rack- ko AiitomanktajteM«)^di«. 

SeSidSn in doppelter Hdhe gewJhl. Sst Der Ri»k»Spidbeu^eb b«rtt dana 

Smatdlich kSnnte .idi M andercr Sclilteel dcrnJchnhahere Oe««ii wfderRuikclaief 30 e«dt 

S, *^Xemh1««^ Aweijcetanent M der ef«iehtt« Swte »erlore«gd.t 

Metaer bevomgten A«*fah««gsfonn det wfin- Es l»t mjglich. «ieht den g«aim» Gewmn .n den Rm- 
dun«g«n»Be« mtaxbetiiigten Spldgertie^ d» «• to^pielbeweb «ittubnBge«L H.ern ««« J«nj«- 
Siroi Riakoldtern auigefttUet ift iw IBr jede Rsi- wmiibeni»hme.T«te 38 gedrilckt Ei wml dami ledig- 
iSr^^A»«^Va«M«m voigesehen. „ feh der Gewinn der vorhergehwden Sure «lo«t 
AufXjeWeiukaiffliehrdifferetBiertgeipi wtorend der rentehe Gewmn «^ Cewmnjpeicher 

Altemariv kaan auch'eine RiaTto-Anieigeeinrichtung abcmahmt ledigltdi for SondeKpiele, d K die hflheren 

S.«fea.<krRijikolei«rj^^^ 
f»hiXGet«MdbaiL i> derRi$ilo-Spielbetnebbeendetwerden.D«bedeuiei. 

VoneahSkM««ochderRisikotaaeeinAn«igeel^ daDdereraelteGewnn wOkommenaof denCew^^^ 
^m«9tS^«i^ od«rMQnz^e.<4erWMfiberiragenwml&maBdann 
teuchieL^^ ledlglich eine GewiimObenwlune-Taste 40 gedrudtt 

DieEifmdungwirdiinfolgendenweiter»nhaiideinet werden. . ^ . , ,- 

bewriagien Aifahningibdspieb und der Zeichnong j, ,Bne Aa«,ge 42.2eigt.«iV wenn m mtnmi^tba 
Keben. In der Sung zeigt die einage Rgur folgenden Jtakpjpul keu Veriau. dK an Spiel ohne 
sehemadsch eine Vorderansiehl eines miinzbetJugten RiakftinagBeliHt 

w^eriTM. ImWgendenwidderRwto-SpielbetnebnniTtilge. 

D«1X Zeichnung darge*teme Spielgerti umfaBi wfanflbeniataK an ^em BaisjW eHiutert E. » an- 
einGeMu«2iBiieinerFn)Stplatte<5i«veHchiedan« as genonuneadifl der Spieler jechi&adeirpidegw^^ 
uS Anze^ aufweisL Eine Aul- aenhalwajdem Anzejgeelement Vder RiiikoleiterJO 

i«m Einwerf^ »on MQnzen oder xum Einschiebai wn Cewmw ruberen und wiUi die MSgHAkeit d» Ted- 
S5dscheinenbw.WertlHrteaUntertulbder Aiifnah. . «ben.atofcu^emeraul4eT*j^e«nnnQben«^^^^^ 
mSig6befladetii*«tai ROckgabeoite Hdurth » neJadtllcktOenuu^oIgewwldwdervorheigeheBden 
Sr»«iXdWielngegebanes Grid Oder dtrgtefchen • Snrfez«geof±.MeGewm.dh. <toSondenp.ekn^ 
»Jeei"GdS^ Wibge- Keruwihrend der Rengewiiin.dh.ia diesem Fall wie- 

XwSSSnbgXn von einem Gddgewinn . derum die! Sondenpiet« in den GewinMpetther gege- 
S« SoSe^Seine Amahl von Sonderspie- ben wird B »t nun die An^l d« ledObemommenM 
tenlu^^rtmeMOr die ein Gewinnaehltoelmit erMh- « Sonder»p iete t-X die AnjaW der Sondenpjele der be- 

beSaie wrgeiehen Sa Fdr die Anaeige der reiu eaeichien Stufe i -3 und die Aaahl der Sender- 
SondcSe i,i ei*Sondenpiele-Anieige 12 recho .pid<. die der Spiclcrbo der nSctoen Swfe grw|M« 
r!.rV.r Pr«».nl>iie 4 vorf eiehea "Oide; n - 6. Der Spieler kann nun im Ruiko-Spnlbe- 

"KS S^tZ^J W«» " ui.bdieRi«kolei.e,30a«fwina,pieleabi.«u,^^ 
werfen » sSettVgina taOmlauf ge«tot und wihrend 4a mit dem Anzeigeekfflem 'ir ^aagt w und nuj dem 
SrieS mitteli etaea Zuf allgenemton niehiwi Spiel arU die Stnfe mit dam Anaigeele«e« 
^r^^^ sZ^lcXr^bL W^ iat WerreichiluKn - 24., - IJHtelBfclgwireduu. 

AS ClSXoritionen vTrgeiehen. denen je- ab nidiiiei n - 48 and a - 2t Oer Wert 1 4- n wOrde 
wSs fe^^ eSen SpieliySAole »ge«xlnei |tau.4« + 3 - SI bew«ea.dM t n «5r« grdOerab 
jindOieSpielwalzenKl^tthabengewahnlldiunttr. 4S tototrorteotenSiufederRoikolMerazug^^^^ 
Scte Uutait wobei erne von ihnen. die lueni CewinnwenWDen««t.p«cbendt«^ 
anliilt(Spielwaln I4).dttrdi BetiiigungemerTMte» SpielgefatdaafolgendaRuikoangebottn: 
nochi^bienanei warden kann. Eine Taiie 22 in IDr . . '., 

wdteie. bier niehi reievame Spielfu«klloiKB vorgese- Be. a Soadeisptele a-48 

hen. " Oewinn 

ZweiAnieigen».»zeig«ndeniBhalldefO«winB- bei r-tSondeispiele 2«t-6 

unddesMQnzspeiehen. , . . . c _i • i. .j.. « 

lmliintereBlmkenBereichderFnmtplatte4Bteine ba x4-iSondenpiele »4'l-» 

Risikoleiter 30 angeordnei. die mehrere beleuchibare GewinnObemahme 

Anzeigedemente 32 umfaBt Die vier unteren der An- u 

zeineiemente^sindnirGeidgewinneinitneigendeai .... 

vC«eherw die obertn Aiueigeete. Bei Gcwiiin d« berreffenden Spiels wUrde beim 
mente 32 eSic sieigende Anzahl von Sonderspielen an- nachsten Schriu dann von 4a aof 50 Sonderspwle eincr 
zeisen. Zur Initfiening do Risiko-Spiclbctricbs wird ei- wdteren Katcyoric erhflht , , „ 

ne Siarttasie34gedraclci,dic wahrenddes Risiko-Spid- u Mil 50 tst ein ctwas sehrt^ angeordneta Ma!Wj» 
betnebs Icuchieu En Anreiz mm Ririkospiel wird.da- bezeidmeta das die Mflglichkcit eines wsatdiMM Ge- 
durch Kgeben, daB mil Erreidicn eines Gewinns nach winns bieteL Es Unnen die gewonnenen Soadenpide 
StUUtid der Spiclwalzen 14, IS, IB auf der Risikoleiter unter Einsatt einies ZttfallgcfieratofS erhdht oder aaf 
30 das dem Gcwinn nigeordnelc Anieigeelcment auf- eine bestinunte AnuM hcrabgescttt weidcn. Je oach 
leuchtctunddasnachsihBhereibHGeTOnzuenrartea- as dem, durch den ZufallsgencraterangewttiienAiiiw^ 
de Efgebnis bEnkL WirdentscMedeadafldieierBeirag elenicni 52 wird eine besdmmte Aioahl von Sonder- 
riskicn wcrden soil, wird die erwahftte Starttaste 34 siudenerreichtundangezeigt 
gedrucki Es bestehtauch die Mdglichkeiu automatisch DicErfindungistselbstversUndliefanichtaurdasdar- 
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ntdlte Aurffihfungsbciipiel beichrinkt Insbcjondcre 
urofaflt sie aueh Abwandlungen davon sowie mdcft 
Oder TeiftomKnadonw dcf bcschri^enea bxw.darge- 
stelitea MefkraalciudidcrAnspriWit ^ 

Patenuftspn^^ 

I. Mttiubctidgiei Spielgcrtt mil cmcr bei Juisau 
eines bcrciu enieilCB Gc5wnnJ die«n bet Veriwt; 
gefahr erfedhendtn Wiiko^pieleinrichtung. die ei- w 
ne RJsilcoltiief aw mehreren gcwinnindividueUeo 
Anzcigeelemenlcn. ein Totalveriust.Anzeigeele- 
menu einc Risikotaste uiid je cine Teflgewinnflber- 
nahme-Taste und Gcwinnabcffiafune-Tastc um- 
faflL daduieh gekenaidduiel. diB die Risiko- is 
Spieleinriebtung cine Spekherehjnchiung fflr Ge- 
winnQberaahmewerw(0 und erodte Gewmnwcr- 
te lt\ einc Bnrichtuiig,die bei Oberschrciicn crner . 
vofbesiimmtenGewinnhflhc ausdoigespcicbenen 
Ccwinn-iindCcwinniibeniahmewertendiencucn » 
GewmiK, Veriuimnd Obernahmewerte besummt. 
und cine Ri$ik«piel-Aiacig«innchtang Iflr ae be- 

I Spidgeni nacb Anspnich I. dadurch gckcnn- 
xcichnei. daB die vorbesnmmie Gcwuwhahe dcr is 
GewinadervorteuicnStofederRisikoIcilcrtft 

1 Spielgerat mil mehrtren RisikoWtem oa* . 
snrucAlodcridaduichgekeniaeiclmcCdaBrur .... 
j«lc RiukoWttf cine Risiko-Anicigccinnchiung 
vorgesehenisL . . • w * " 

4. Soicigcrai mil rochreren Riincoleitera M« An- . 
spnich I Oder tdadurch gekennidcteeidaO einc 
gcmciMame Risiko-Anxeigednrichmag fttr latmB- 

Che Risikoleitero vorgesehenisL , 

5. Spielgerai nil mehreren Risikoleiteni nach ei- is 
nem der Anipilldie 1 bis 4. dadurtA gckenoxeidj. 
net, daO der Risikotaste ein Afticigeelemenl (34) 
zugeorfneiistdasbeiRiakobcliiebsictslcochlct 

Hicrztt \ Seiie(n)Zeichnungen « 
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JThe device includes a risk game equipment which has a risk ladder (30) of more individual winning 
f display elements (32), a total-loss display element, a risk push-button, lEt slutre-oF-winnings claiming 
il push-button (38); and winnings claim push-button (40)l 

I A memory equipment is used to store the value of claimed winnings (t), and scored winning-values 
I (x). When the predetermined win limit is exceeded, the new winnings, fosses and claimed values are 
\ determined from the stored values. A risk game display equipment displays the defined values. 
I ADVANTAGE • Has risk game equipment and share-of-winnings possibilities in game operation, 
I which always has risk game operation possible for last stage of risk ladder. 
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